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E-paint.net

1. Das Programm

& paint.netist eine kostenlose, frei verfiigbare Software férErstellung, Veranderung und

Verbesserung digitaler Grafiken und Bilder. Sierkaber auch zum Malen oder Zeichnen
benutzt werden. Das Programm bietet alle weseetli¢funktionen, um diese Aufgaben zu
erfullen und braucht sich nicht hinter kostenpfligar Software zu verstecken.

2. Historisches

Die Entwicklung begann 2004 als von Microsoft betes Design-Projekt an der Washington-
State University, das als Ersatz fur das nur ndimentaren Funktionen ausgestattete MS-Paint
gedacht war, welches mit dem Betriebssystem Windunyggeliefert wurde. Einige dieser
ehemaligen Studenten — heute bei Microsoft besghafkiimmern sich immer noch um die
Weiterentwicklung vor & paintnet, \/oraussetzung fir das Funktionieren der Softistrdie
Entwicklungsumgebung NET “, das aber heute in aller Regel auf den Rechnétriiimdows-
Betriebssystem vorhanden ist.Fiir XP und Vista gt & paintnet-Version 3.5.11 bendtigt; ab
Windows 7 kann die aktuelle Version installiert dem.

Die Installationsroutine installiert nicht nur ddsogramm, sondern optimiert auch dessen
Einstellungen in Bezug auf Betriebssystem und Hardwdaher halte ich Verdnderungen der
Einstellunger«: grundsatzlich nicht fur erforderlich.

3. Das Eepaintnet_programmfenster

Die Benutzeroberflache sieht ahnlich wie bei deistea Bildbearbeitungsprogrammen aus.
Wer also schon mit einer solchen Software einesr@mdHerstellers gearbeitet hat, muss sich
kaum umstellen. Viele Werkzeuge erschlieRen sitthitim und sind recht leicht erlernbar.
Unterhalb der Windows-typischen Titelleiste befinsieh die Mendleiste mit den zu Gruppen
zusammengefassten Befehlen. Rechts davon werdkar Bildliste alle getffneten Grafiken
angezeigt. Darunter befindet sich die Symbolleiste die Werkzeugleiste.

Das zu bearbeitende Bild wird in der Mitte des Paognfensters dargestellt.
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Die Mentuleiste enthalt die Befehlsgrupd@arel, BEARBEITEN ANSICHT, BILD, EBENENuUnd
KORREKTURENINd rechts die Symbole dAERKZEUG, EBENEN, VERLAUFS, und FARBEM
FENSTER sowie das Zahnradsymbol fur dtevSTELLUNGENUNd das Fragezeichen fir dieFE.

Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrektursn Effekte “ib |:\_i|_i'_|i_'|JJ 9

Darunter befindet sich die Symbolleis © = & (® .. # 1| gber die die
wichtigsten Befehle direkt zuganglich sind.

Die darunter liegende Werkzeugleiste andert je maetéhltem Werkzeug ihr Aussehen.

ﬂerkzeug:/ = | Pinselstarke: & # Hirte: EE Fiilleffekt: | Volltonfarbe ~ _,-*° T im, Mormal =i =

Sie bietet die Moglichkeit, das gewéhlte Werkzeamadyewinschten Zweck entsprechend
einzustellen.

Am unteren Rand des Programmfensters befindetdscBtatusleiste.

Linkskiick, um mit der Primararbe zus zeichnen, Rechtsklick, um mit der Sekundarfarbe zu zeichnen, 7 927,00 = 2032 T52736,-019 om « 74% [ = —F—— & .

Auf ihr werden links Tipps zur Benutzung des gewgihMWerkzeugs angezeigt. Die rechts
daneben stehenden MalRangaben bezeichnen die Gnofkeitiwand” (siehe unten
Bemerkungen zuriMen( BLD). Die MalRangeben rechts davon beschreiben dert Bardem

sich der Mauszeiger gerade befindet. Uber den RQnepePfeil lasst sich wahlen, ob die
Bemal3ungen in cm, Zoll oder Pixel angezeigt werBa&m Prozentzahl bezieht sich auf den
benutzten Zoomfaktor. Mit dem SymktEZ3 kann man zur Anzeige der OriginalgroRe des Bildes
umschalten. Mit dem Schieberegler kann der Zoorofadtufenlos, mit den Symbol¢=u und “

in (relativ grof3en) Schritten verandert werden. idanh eine starke Lupe gewahlt, so werden an
den Farbubergangen die einzelnen Pixel als faQigedrate erkennbar. Auf der Skala des
Schiebereglers befindet sich in der Mitte ein seakter Strich, der die 100%-Marke bezeichnet.

a. Die Menlileiste Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte
So weit die einzelnen Menubefehle nicht als ausid@&uroprogrammen verwendeten Menis
bekannt vorausgesetzt werden, sind sie nachstehndert. Die am linken Rand gezeigten

Symbole entsprechen denen in anderen Programmtgigetiem Werkzeugfenster verwendeten
Symbolen. Soweit vorhanden, stehen am rechten Biarmlitreffenden Tastatur-Kurzbefehle.

o Das Menu ATEI e
Dieses Menu unterscheidet sich so wenig von deiohiési Datei-Ments | = = e
und ist so selbsterklarend, dass eine eingehensighBzbung nicht Uernehmen s
erforderlich ist. 3 — =
Mit UsernenmeN kGnnen Bilder von einem Scanner oder einer Kamera e sesenwie..  ssmspiiasies
geladen werden. - st

o Das Menu BARBEITEN e
Die Befehleln Neue EBENE EINFUGEN UNdIN NEUES BILD EINFUGEN erstellen = i
aus dem in der Zwischenablage befindlichen Objeld Beue Ebene in - - === e
der aktiven Grafik bzw. ein neues Bild. L oo =
Der BefehlauswarL roLLen filllt die mit einem der Auswahlwerkzeuge ¢ roseem — aes
erstellte (maskierte) Auswahl mit der Priméarfarbe. X mmscmie e
Mit AuswaHL umkeHren wird der nicht maskierte Teil des Bildes © fy
ausgewahlt. J=——a o
0 Das Menu ASICHT | Ansicht | B Ebenen Korrekturen Ertekie ||
VERGRORERN UNCVERKLEINERN bezieht sich auf die Anzeige des Bildes — = oo o oy
das Bild bleibt in seiner GroRe tatsachlich unveein i S
Wird das Bild bei eingeschalteterrxeLrasTER VergrofRert, so entspricht |3 cismiae ' srg10

B PixelRaster

jedes der Rasterquadrate einem Bildpunkt (Pixel). =
Bei aktiviertemLineaL wird links und oben ein Lineal angezeigt, das auf -

Zoll

die Mal3einheitemixeL, ZoLL oderzentiMeTeR eingestellt werden kann. |y zwne
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Das KunstworPixel ist Ubrigens aus den englischen Begriffgcture (kurz: pix) undelement

zusammengesetzt. Der entsprechende deutsche BsgBildpunkt”.
o Das Menu BD

Korrekturen  Effekte |=‘v
ung zuschneiden  Strg+Umschalttaste+X

Strg=R

Bild | Evenen

|
=

| &

ganze Bild, also gleichzeitig alle Ebenen des

GréBe &ndern..,

Leinwandgrage.. Strg+Umschalttaste+R

Ju  Horizontal spiegeln

Arbeitsflache (also ahnlich der Leinwand auf
Staffelei eines Malers) in Pixel sowie dessen

< Vertikal spisgeln

Um 90° im Uhrzeigersinn drehen Strg+H
Um 90° entgegen dem Uhrzeigersinn drehen  Strg+G

Um 180° drehen

2 G¢e

Strg+]

Zusammenfassen Strg+Umschalttaste+F

sich. Je nachdem, wo das Bild verankert ist, wied,deinwand* in die
angezeigte Pfeilrichtung vergroRert oder in die éxeghtung verkleinert.

Alle Befehle in diesem MenuU betreffen immer das
Bildes. Mit LeinwaNDGRoRE ... kann die GrofRe der
Auflésung bzw. die Druckgrof3e des Bildes festgele

werden. Ein bereits vorhandenes Bild wird dann ab
weder gestreckt noch gestaucht — nur die ,Leinwared{jré3ert/verkleinert
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Beim Verkleinern der

Leinwand wird allerdings ein geladenes Bild entspemd beschnitten! Mit dieser Anderung

verandert sich dabei auch die Dateigrof3e! Dasagih fir RORE ANDERN
die Dateigrol3e einer vorhandenen Bilddatei veranders sich z.B. dann

.., denn hiermit wird
anbietet, wenn eine

Bilddatei zu grof3 fur den Versand ist. Eine Venkégung der Bilddatei bedeutet dann aber auch

eine Verringerung der Auflésung, also eine Versdherung der Bildqua
Befehle sprechen fur sich.

o0 Das Menu BENEN

Eine wesentliche Komponente moderner Bildbearbgitsihdas Arbeiten
mit Ebenen. Sie bieten die Moglichkeit, Bildernsartiedene
Komponenten hinzuzufigen, die jeweils separat le#@tbverden
konnen. Dabei gilt der Grundsatz, fir Anderunganauf der
Hintergrundebene zu arbeiten. Man nimmt also rstimdig Anderungen
am Originalbild vor. Fur jede Ebene kdnnen indiliiel Farb- und
Helligkeitseinstellungen festgelegt werden, Spefiekte zugewiesen,
Ebeneninhalte neu positioniert, die Werte fur deckkraft &ndern usw.

Mit dem Befehl BENE VERDOPPELNwird die gewahlte Ebene dupliziert|/

— man erhélt also zwei Ebenen mit demselben Inbalt.Befehlesene
NACH UNTEN ZUSAMMENFUHREN bewirkt ein Zusammenfihren mit der unter
der aktiven liegenden, nachsten Ebene.

Interessant und vielfaltig ist der Befetdrationszoom.... Mit den in dem
sich 6ffnenden Fenster verfigbaren Funktionen Besstnhalt einer

litat. Die Ubrigen

| |
Eberen | Korrskturen  Effekts \“W
& Meue Ebene hinzufiigen  Strg+Umschalttaste =N

Ebene lasch

Ebene verdoppeln

i

Eb unten zusammenfihren

i} Aus Datei importieren...

| Horizontal spiegeln
2 Vertikal spiegeln

Rotationszoom... Strg+Umschalttaste+Z

Ebenen-Eigenschaften...

Zuricksetzen

Ebene drehen, kippen, schwenken, vergrol3ern odeeireern, wobei
der Originalinhalt als Hintergrund erhalten werdt@nn oder das rotierte
(dann natdrlich verkleinerte) Bild mehrfach als Keln dargestellt wird.
UberEseNeneicenscHAFTEN kann der Ebene ein Name zugeteilt sowie il
Sichtbarkeit festgelegt werden. Uber das Aufklappineopus wird der
BLenbING-Modus (blending = vermischen), Giber den Schieber di&
Pfeile dieDeckriHickeiT der Ebene eingestellt. Zur Arbeit mit Ebenen
spater mehr.

’ Ebeneeigenschaften

Allgemein
Name: Ebene 2
Sichtbar

Blending

Modus: MNormal

Deckfahigk, 255 13

J

0 Das Menu KORREKTUREN

orebiren | erece || Alle Befehle dieses Menus betreffen die Ver
oaemasen sigeumschaies==t [NfOrmationen dber Farben eines Bildes und
Helligkeit, Kontrast und Schérfe — auch das

Farben umkehren Strg+Umschalttaste+|

Farbton / Sdttigung..  Strg+Umschalttaste+U

Helligkeit / Kontrast..  Strg+Umschalttaste+T

i e ER

Kurver.. Strg+Umschalttaste+M

Strg+L

entweder fir das ganze Bild oder die vorher

Manuelle Anpassung...
Schwarzweill Strg+Umnschalttaste+G

Sepia Strg+Umschalttaste+E

= > \ |

Tontrennung... Strg+Umschalttaste+P

ansprechend zu verandeFARBEN UMKEHREN Ma

andenory
dermmgitat, sowie

sindEarde ja

eigentlich Farbinformationen. Die gemachten Komwedmh gelten

festgel Auswahl.

AuTtomaTiscH versucht, das Bild nach optimierten Werten hin zu
korrigieren — das kann manchmal schon ausreichrerein Bild

cht quasi aus dem

Positiv ein Negativ, verkehrt also die Farben inGegenteil auf der Farbskala, z.B. wird
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Schwarz in Weil} invertiert. Hint&areTON/SATTIGUNG... Verbirgt sich ein Fenster mit Reglern fur
den Farbton (also die Farben), Sattigung (die Bitander vorhandenen Farben) und Helligkeit.

HELLIGKEIT/KONTRAST... Offnet ein Fenster mit Reglern flr eben diese | @ g/ kontas x
beiden Werteschwarzweis transformiert die Farben in Grautone und | === e
erzeigt so ein Schwarzweil3bild. Ahnlich funktioniggria; das antrst

Ergebnis ist eine Brauntbnung, wie man sie von $-kémnt, die um v -
1900 entstanden sind. MibnTRENNUNG Wird die Spreizung einzelner Abbrechen

oder aller (wenn verbunden angeklickt) Farbwert@éneert, d.h., die
~Zwischentone” werden mehr oder weniger betont pdeders gesagt, das Bild wird mehr oder
weniger auf die vollen Farbténe reduziert.

Besonders feine Regelung von Leuchtdichte und lRarbe
erreicht man mit den MenUpunkt&orven... UNdMANUELLE e s
o ANPASSUNG.... Im Kurven-Fenster kann man Uber das :
11 AufklappmenUTransrFeErRzuoRDNUNG entweder die /

LeuchtdichteoderFarben(RGB) beeinflussen. In der
EinstellungrGB kdnnen Uber die Klickboxen am unteren

Rand des Fensters Farben ab- oder hinzugewahleweldde ||~
V. eigentliche Veranderung erfolgt Giber das ,,Anfassea -
Er  Cow  Oow Ziehen“ der Kurve (zu Beginn eine Gerade schraghidas | missmmie=re

Too: M de rchen ausasteicken
Kortrollpu

e ) | Fenster) mit gedruckter linker Maustaste. Mit egmig

[ setzen | [__0K | [Abbrechen

Erfahrung — die man am Besten durch Probieren btwikann man sehr
differenzierte Bildkorrekturen ausfuhren.

Das FenstemanueLLE AnPAssUNG zeigt die Farb- und Helligkeits- [[EE
verteilung als Histogramm. Eingabe- und Ausgabebistmm e e ey
lassen sich fur alle oder einzelne Farben des Elagbsas RGB

verandern. RGB steht fiirot, Griin undBlau. % _— =
Das Eingabehistogramm zeigt dabei die Verteilungidawerte -ll

der Farben des Originalbildes, wahrend das Ausgstoginamm

die Farbverteilung entsprechend der gemachten Ktomen (] Gt 9 4 (x| ]
anzeigt, Sind alle Klickboxen fir RGB aktiviert, a@rden die Schwarz-Werte verandert.
Aktivierte Boxen fir Grin und Blau ergeben Cyant Rad Blau ergeben Magenta, Rot und
Grin ergeben Yellow (Gelb). Die Regelung erfolgeiittas Verschieben der kleinen Dreiecke
mit der linken gedrtickten Maustaste. Die oberendagrandern die Lichter, die unteren die
Tiefen des Bildes. Die mittleren Regler im Ausgabtigramm veréandern die Mitteltone
(Gammawert). Eine Spreizung der einzelnen Werte dieegesamte Breite fuhrt fast immer zu
einer Verbesserung des Bildes. Ein Bild kann UbeiMeéranderung einzelner Farben warmer
oder kalter gemacht werden. Auch hier gilt: Ubes Baobieren mit verschiedenen Einstellungen
wachst die Erfahrung im Umgang mit diesem machtiyemkzeug.

o0 Das Menu EFEKTE

s weiomge Feser bt | diesem MenU konnen unterschiedlichste Effeksgawahlt werden,

i die auf das ganze Bild, einzelne Ebenen oder au#genBereiche
angewendet werden kdnnen. Hier hilft eigentlich ju@rnen durch
Anwenden®. Mit am haufigsten dirfte dabei der EffBbTE AUGEN
ENTFERNEN.. Verwendung finden, der unter dem Menupun&t®zu
finden ist. Im MenlU WSCHARFE UNDWEICHZEICHNER befindet sich u. a.
der GAURSCHEWEICHZEICHNER der ebenfalls recht haufig benutzt wird, z.B. dem
Hintergrund eines Portraitfotos unscharf zu maah®hdadurch die Aufmerksamkeit des
Betrachters auf das Portrait selbst zu konzentriere

Kiinstlerisch

Rauschen

Stilisieren

Unschérfe und Weichzeichner

Verzerren

- v v v v v v

Wiedergabe
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o Das Menu HLFE (das Symbao &)
REERl ¢ @ = paintnet pesitzt keine ,eingebauteliLre, sondern verbindet

‘@ wHiememen # | ZU einer Webseite mit einer (englischsprachigerscBeeibung
& paintnet-Webseite des Programms. Einig&rnProGRAMME, die VON engagierten
= paintnet Suche.. sg-e | Nutzern erstellt und gepflegt werden, sind lGberldeesnet
|2 spenden abrufbar. Die gleichen Nutzer sind haufig auch\dgleratoren
= | Forum im Forum anzutreffen, wo man einige (ebenfalls englisch-
= | e sprachige) Tipps finden kann.
el iR Die Funktionalitat des Programms kann (ibess-Ins mit z.B.
0 o weiteren Filtern und Effekten erweitert werden.wrschen gibt

— < es aber auch eine gro3er werdende Gemeinde von
deutschsprachigen Nutzern, die im Web Hilfestellund Erlauterungen anbieten, z.B.
http://sites.google.com/site/paintnetdeutsch/Hobegder wird diese Seite seit einiger Zeit schon
nicht mehr gepflegt, bietet aber dennoch einige gutduterungen, wenn auch fu3end auf einer
alteren Version des Programmes.

b. Die Symbolleiste hH & ADE® Y« a

Die Symbole in dieser Leiste erlauben den schnéiggriff auf eine Reihe allgemeiner Befehle.
Beim Zeigen auf ein Symbol wird dessen Bedeutunghdainen Ballontipp (das ist ein sich
automatisch 6ffnendes Fensterchen mit einer Emrénge das sich auch von selbst wieder
schlieRt) angezeigt. Die Symbole fir die Befehias ¥, OFFNEN#, SPEICHERNe, DRUCKEN,
AUSSCHNEIDEN KorIERENUNd BNFUGEN sind aus anderen Programmen bereits bekannt. Uber
das SymbohUF MARKIERUNG ZUSCHNEIDEN “ werden alle auRerhalb der Markierung liegenden
Teile des Bildes entfernt und die GroRRe der Zeidgstiache entsprechend angepasstwaHL
AUFHEBEN*: entfernt alle aktuellen Maskierungen (das gehtlimigen auch mit der Tastd).

Die Symbole RCKGANGIG“* und WEDERHOLEN #* gehen im Arbeitsverlauf jeweils einen
Schritt zurtick oder (falls im Verlauf zuriickgegangeurde) einen Schritt vor — das lasst sich
gut imVerlaufs-Fenster beobachten. (Der Begriff \Wiederholen’ ist zugegetrenallen etwas
irrefihrend, denn man kann damit in Wirklichkeitriee Aktion wiederholen sondern nur
wieder[zuriick]holen). Mit dem SymboldRTERE wird ein Netz tber das Bild gelegt, bei dem
jede Netzmasche genau ein Pixel umschlief3t. So kemauch in einer einfarbigen Flache
jedes Pixel einzeln erkennen und bearbeiten. Mit 8gmbol LNEAL T lasst sich das am

oberen Rand befindliche waagerechte und das amniRand befindliche senkrechte Lineal ein-
und abschalten. Dabei richtet sich die Einteiluag Hineals nach der im AufklappmeEinheiten:
festgelegten Mal3einhe/zentimeter  [v] |zl ¥ oder - i,

c. Die Bildliste ‘ |
Alle gedffneten Bilddateien werden in d&tdliste als SR | ] |“’
Miniatur angezeigt. Klickt man darauf, so wird dies ,.ﬁlﬂ.‘"’% |___H(;_'°
Datei auf der Arbeitsflache angezeigt und kann dort '

bearbeitet werden. Die momentan bearbeitete Datteudem grau unterlegt. Der kleine blaue
Pfeil ganz rechts 6ffnet eine Anzeige in senkrechigenform und den gleichen Miniaturen.

d. Dle Werkzeuglelste Tool: # - | Pinselstarke: © |2 v = Filleffekt: -anltonfarbe :‘v. P
Je nach gewahltem Werkzeug (ist ganz links eingelelg Andert sich das Aussehen der
Werkzeugleiste . Soweit vorhanden, werden dort die jeweils moglickinstellparameter fur

dieses Werkzeug angezeigt, z.B. also beim TextveeikSchriftart, Schriftgrad, Textfluss. Hier
konnen die Werkzeuge dann bedarfsgerecht eingestaiiien. In jedem Fall vorhanden ist das

Aufklappmeniwerkzeuc, das eine Liste aller verfigbaren Werkzeuge offtiet, ... =
inhaltlich demwerkzeug-Fenster entspricht. i B
e. Das Verlaufs-Fenster o

Im Verlaufs-Fenster werden allevéhrend einer ,Sitzung” durchgefiihrten i
Aktionen protokolliert. Damit fallt es ausgesprogHeicht, zu einem vorherigen  Tee v
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Schritt zurickzukehren. Achtung: Tut man das, s zuerst alle danach liegenden
Arbeitsschritte in kursiver Schrift angezeigt undighinterlegt. In dem Moment, in dem man
von dieser Stelle einen neuen Arbeitsschritt vominwerden alle dahinter liegenden Schritte
endgultig geldscht!

f. Das Ebenen-Fenster

Ebene ist dunkel hinterlegt, die auf der Bearbgsfiiche angezeigten Ebenen sing ... = |
mit einem Haken in der Klickbox versehen. Am umelRand des Fenster befinden

sich Symbole, tiber di' < eine neue Ebene erzeu® geldéscht,. | dupliziert, * nach unten

zusammengefihr ¥ nach oben ode* unten verschoben werden kann. = wird
schliel3lich das Eigenschaftsfenster aufgerufedem ein Name fur die Ebene, ihre Deckkraft
und der Blending-Modus festgelegt werden kann.

Man kann sich die einzelnen Ebenen wie Ubereindretgnde Folien vorstellen, auf die man
von oben herabblickt. Die unterste Ebene wird saeash&R3ig als Hintergrund, die darliber
liegenden als Ebene 1, Ebene 2 usw. bezeichnet.

Jede Ebene i paintnethesteht aus Pixel (einzelnen Farbpunkten), dieFareinformationen
im RGBA-Format gespeichert haben. RGB steht fir, Boiin und Blau. Dies sind die Farben,
die der Bildschirm benutzt, um alle moglichen Fanet durch deren Mischung und
unterschiedliche Intensitat darstellen zu konneas TA" steht fir den sogenannten Alpha-
Kanal. Dieser enthélt Informationen tber die Tramspz eines Pixels. Der alpha-Wert kann im
Bereich von 0O (vollstandig transparent) bis 253I¢téndig deckend) liegen. Manchmal wird
dies auch als von 0 % bis hin zu 100 % deckenditi®zet. Je nach eingestellter Deckkraft,
werden die Pixel der darunter liegenden Ebenenzangfe sie scheinen also durch die
dariber liegende Ebene hindurch. Da vollstandigsparente Pixel aber nicht

dargestellt werden kénnen, bent& paintnet — wie viele andere Grafikprogramme — in
diesem Fall ein Schachbrettmuster. Wenn das zwngshest also in dort Wahrheit

nichts zu sehen!

Jede Ebene kann unterschiedliche Inhalte habenandbreine Kopie einer anderen Ebene sein.
Sie kdnnen unabh&ngig von einander bearbeitet webléerch Anderung von Farben,
Deckkraft, Helligkeit, Kontrast der Pixel einzelri&ibenen oder auch Anderung der
Stapelreihenfolge wird am Ende das zusammengef@gdteerandert.

Wie bereits vorher beschrieben, kdnnen im Eigerfsati@nster einer Ebene verschiedene
Blending-Modi gewéhlt werden. Blending bedeutessddie Pixel der aktiven Ebene mit der
darunterliegenden Ebene auf unterschiedliche Wisaischt werden. Dadurch kdnnen
interessante Effekte erzielt werden, die durch ®le&nderung der Deckkraft noch variiert
werden kdnnen.

g. Das Farben-Fenster

+ X 4+ 4|

Im Farben-Fenster werden die Farben gewahlt, mit[ = """ =5 ===
| === ~[w==] | denen die verschiedenen Zeichenwerkzeuge arbei E% e —
% Dabei wird in Primar- und Sekundarfarben e \ o p— ¢
: : unterschieden. (Leider ist diese Wortwahl leicht | =
verwirrend, denn eigentlich werden die Grundfarben, . . —
ki aus denen in einem Farbsystem alle anderen Farberg m v omm— 0
ﬂ n . . . . o Transparenz - Alpha
gemischt werden, als Primarfarben bezeichnet.) Die - 2

Primarfarbe (entsprechend des Sprachgebrauc® paintnet) wird im
linken Quadrat, die Sekundarfarbe im rechten, dahiregenden Quadrat dargestellt. Im
Aufklappmeni dariber legt man fest, ob Primar- @ekundarfarbe gewahlt werden. Die
Farbauswahl geschieht durch Klicken mit der Maudseame der Farben der Farbpalette am
unteren Rand oder in den Farbenkreis. Dabei sed@dmarfarbe der linken und die
Sekundarfarbe der rechten Maustaste zugeordneKIMk auf den gebogene Doppelpfeil neben
den Farbquadraten werden Primar- und Sekundariarbeuscht.
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Durch Klick auf die Schaltflachierr erweitert sich das Farbfenster und bietet exakte
Informationen zur gewéhlten Farbe an. Die einzelvemte reichen jeweils von 0 bis 255.
(Ubrigens: Sind alle RGB-Werte gleich 0 bedeutesudieill sind alle Werte gleich 255 bedeutet
dasschwar. Im Abschnitt RGB sind dies die Anteile der dBrundfarben. Zusatzlich wird

noch der hexadezimale Zahlenwert angezeigt, deediarbe zugeordnet ist.

Das HSV-System ist ein anderes System, um eineeRarlbeschreiben. Hier reichen die
einzelnen Werte von 0 bis 100. Im Abschnitt HSV degr die Werte fir Hue (H) (auf Deutsch:
Farbton), Saturation (S) (auf Deutsch: Sattigund)dalue (V) (auf Deutsch: Tonwert)
angezeigt. Um die Verknipfung beider Systeme, deB-Rind des HSV-Systems zu erkennen,
sollte man einfach einmal die jeweiligen Schiebknelgin und her bewegen. Man sieht dann die
korrespondierende Anderung im jeweiligen andereste®y. Zudem kann man die entsprechende
Wanderung des Farbauswahlpunktes im Farbenkrelzsabhten. Ganz unten steht der Wert der
Transparenz (Alpha-Kanal), also der Deckkraft.

Die ausgewahlte Farbe kann man, damit man sierspider verwenden kann, 5 .

der Farbpalette am unteren Rand durch KIicthinzungen. Offnet man & auele rskete spechern ss...
das danebenliegende Aufklappmend, so kann marselokermallen erstellte = et
Palette fur zukiinftige Verwendung speichern. Digsd dann mit dem Sendadpaess wedemertelen
gewahlten Namen oben im Aufklappmenii angezeigtr BREETTENORDNER OFFNEN.. wird

der Speicherort der bisher gespeicherten Paleitemem Explorerfenster gedffnet. Mit
STANDARDPALETTE WIEDERHERSTELLENWIrd die bei der Installation des Programms
ursprunglich vorhandene Palette wieder angezeigt.

h. Das Werkzeug-Fenster W

DasWerkzeug-Fenster wird Uber das Symbol rechts obe's Tools auf Deutsch: Werkzeuge). .
gebffnet bzw. geschlossen. Darin sind Uber diepeethenden Symbole alle Werkzeuge zum A

Auswahlen (Maskieren), Malen, Zeichnen und Retwesehi erreichbar. Zur besseren s
Orientierung sind in die einzelnen Werkzeuge irseiie Abschnitt in Gruppen zusammen
gefasst. Sie werden durch darauf Klicken ausgewahlt N\

B
¢ Auswahlwerkzeuge i
Mit diesen Werkzeugen kann ein Ausschnitt des Bilsaskiert (d.h. ausgewahlt)werden. Der,
maskierte Ausschnitt wird dann wie leicht eingetrddérgestellt und von einer ,Ameisenlinie* "
umlaufen KORREKTURENUND EFFEKTE kénnen auf eine solche Auswahl angewendet weien:>
Werkzeuge werden in aller Regel durch Driicken idkeh Maustaste betétigt. Im Modus I:[J e
Hinzuftigerkdnnen auch unterschiedliche Auswahlwerkzeugeeiaahder verwendet werden
und so Maskierungen addiert oder auch subtrahiemden. Ubrigens, markiert man einen
Bereich innerhalb eines bereits maskierten Beressvird flr diesen Bereich die Maskierung
aufgehoben (Subtraktion).

o Die rechteckige Masl.. .

Durch Klicken und Ziehen mit der linken MaustasiedwRechteck erzeugt. In der
Werkzeugleiste kbnnen Markierungsmodus und Mask#degflorvaL) gewéhlt werden. Im
ModusErsetzerwird die erste Markierung aufgehoben sobald egweerbegonnen wird. Im
ModusHinzufiigenverden alle vorherigen Masken beibehalten, so nietsere Bereiche
gleichzeitig markiert konnen. Im Mod@&ubtrahiererwird eine zweite Maske ganz oder
teilweilweise Uber eine vorhandene Maske gelegt.iuberlappende Bereich ist dann von der
Markierung ausgenommen. Im Mod8shnittbleibt nur die Schnittmenge beider Markierungen
als Maske erhalten. Der Modusnkehrerhat die gegenteilige Wirkung — die Schnittmengewi
von der Maskierung ausgenommen.

Bei derAuswaniLquautat wird man der in der Regel diuswahlkanten glatten ¢ -

Dadurch erhalt man eine scharf abgegrenzte Ausvdirie Glattung folgt die 17 auswahikanten nicht giatten
Auswahl den Stufungen der Pixel, was insbesondareiedriger Auflosung @) Auswahikanten glatten
unschoén wirkt.
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Ist die Maskengrol3e atformal eingestellt, so wird die Maske entsprechend dem
Ziehens mit der Maus eingerichtet. Halt man wahides Ziehens die Tasfe ] = Normal
gedruckt, so entsteht eine quadratische Maskiefeegjes Seitenverhaltnis i Festes Seitenverhitnis
bedeutet ein fest eingestelltes Verhaltnis von HihBreite, z.B. das in der By FesteGroge
Digitalfotografie tbliche Verhaltnis von 2:3 odeasdAnalogbildformat von 3:4. (Welches
Format benutzt wird muss vorher im Ment&ELLUNGEN (Symbol«) festgelegt werden). Die
Benutzung vorireste GroRRdietet sich z.B. an, wenn man das endgultige @iicth einen
Bilderdienst drucken lassen will. Dann kdnnte misve@® der dort Ublichen Formate wéhlen.
Nachstehend einige dieser Formate, wobei die talishen Groéf3en von den Format-
bezeichnungen etwas abweichen, weil sie ursprimgli¢ Angaben in Zoll basieren:

GrolRRe Formatbezeichnung

8,9cmx 12,7 cm 9x13

10,2 cm x 15,3 cm 10x 15

12,7 cm x 17,8 cm 13x 18

15,3 cm x 20,3 cm 15x 20

20,3 cm x 30,5cm 20 x 30

0 Das Lass .t

Bei der Auswahl mit derhassowerden die Konturen des zu maskierenden Bereitiiteder
Maus bei gedriickter linker Maustaste nachgezeicl@eelasst ein vollig unregelmanig
geformter Bereich maskieren. Dies erfordert eitiidpeing im Umgang mit der Maus. Vor allem
muss man aufpassen, dass sich Bereiche beim Nakheainicht Gberlappen, weil sonst der
Uberlappende Beriech von der Auswahl subtrahied.vider in der Werkzeugleiste angezeigte
MARKIERUNGSMoDUs hat eine dementsprechende Funktion.

o Die elliptische Mask'.

Dieses Auswahlwerkzeug funktioniert &hnlich wie Biechteckige Mask&V/iederum hat der
MarkiErRUNGsMopus die entsprechende Funktion. Beim Festhalten dstefa ] wird ein
kreisformiger, ansonsten ein elliptischer Bereickskiert.

Der Zaubersta

Der MarkiERUNGsMoDUs hat auch hier die gleiche Funktion. Mit d&@auberstabwerden bei der
Einstellung de:rawnemedss: guf - (Hinzufligen)lle dem angeklickten Bildpunkt benachbarten
Pixel dieser Farbe in die Auswahl mit einbezogerldive Farbabweichungen dabei
berticksichtigt werden, wird Uber ¢me=rzEE"""" ] festgelegt. Die Toleranz kann in dem
ausgewahlten Bereich auch nachtraglich noch getiweeden, somit ist eine prazisere Auswabhl
oder eine Erweiterung moglich. Halt man beim Klickbe Tastdstrg] gedriickt, so kann man
andere — auch nicht angrenzende Bereiche — deraidwnzufligen — auch wenn sie eine
erreichen.

Im Gegensatz dazu werden minesmds: @ - (Global) alle der gewahlte Farbe (und Toleranz)
entsprechenden Pixel des Bildes maskiert.

o Auswahl verschieb-%

Mit diesem Werkzeug kann man eine vorher erstMiiske verschieben, indem man mit der
linken Maustaste in die Maske hineinklickt unddigch Ziehen an den gewlnschten Ort
bewegt. Zudem kann man die Grél3e der Maske durafagsen” an den Ziehpunkten die Grolie
verandern. Die genaue Gro3e wird in der Statuslaisgezeigt. Benutzt man stattdessen die
rechte Maustaste, so wird die Maske um ihren Drekipuler als blinkendes Kreuz innerhalb der
Markierung angezeigt wird, rotiert. Der Drehpunkbk durch Anfassen und Verschieben mit
der rechten Maustaste verandert werden. So latstl® Markierung so nachbearbeiten, dass sie
der geplanten Absicht entspricht.
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0 Ausgewabhlte Pixel verschiel

Auch hier klickt man mit der linken Maustaste imdaaskierten Bereich um ihn anschlieRend
zu verschieben. jetzt werden aber die Pixel im wsighr Sinne des Wortes verschoben, d.h., der
maskierte Bereich wird am urspringlichen Ort geitiswobei ein transparentes ,Loch*
zurtickbleibt, und der Inhalt der Maske wird am dretargestellt. Dabei wird die dort
vorhandene Bildinformation tUberlagert. Auch hienkanan den maskierten Bereich mit der
rechten Maustaste rotieren.

¢ Verandern der Anzeige des Bildes

0 Zoomn -

Mit dem Zoom-Werkzeug kann man einen rechteckigessghnitt des Bildes 5 e 2
auswahlen, der dann — den Zeichnungsbereich agisiiH dargestellt wird. KIlickt | sssiosns deskiver
man nur einfach mit links in das Bild wird die Amge schrittweise vergrol3ert, bei

Rechtsklick wird sie schrittweise verkleinert. Btsprechende Vergrol3erungswert wird in der
Statusleiste angezeigt.

0 Ausschnitt verschieb“=

Im Fall, dass die BildgroRRe tber die Fenstergrdse % paint.net hinaus geht — lasst sich damit
das Bild so verschieben, das bisher nicht sichtbare im Fenster erscheinen.

e Das TextwerkzeuI

Jeder Text sollte in jedem Fall in einer eigenerriebgeschrieben werden, weil er naCIText|
der Fertigstellung nur begrenzt verandert werdemk&chreibfehler lassen sich nur e
berichtigen, solange man sich im ,Titt’ befindet, d.h., solange man schreibt,

keinesfalls die Maus benutzen, weil man dann digsedfeld’ verlasst. Dies liegt daran, dass
die Einzelnen Buchstaben nicht als Text- sondesiBadlinformation vorhanden sind, mit
anderen Worten, die Pixel an dieser Stelle erhddigiglich die fur die Schrift gewahlten
Farbinformationen. Solange diezhreibmarkem ,Textfeld’ blinkt, kann man schreiben,
Buchstaben I6schen und hinzufuigen. Die Schreibmanice wie Ublich, mit den
Navigationstasten{tJ1l=J) bewegt. Alle gewiinschten Einstellungen wie Sty

Schriftgrad, Schriftschnitt und Schriftfarbe sowieitere Schrifteffekte sollte man einzustellen,
bevor man den Text schreibt, lassen sich aber @aondbarn, solange das Schreiben noch nicht
abgeschlossen ist. Als Schriftfarbe wird im Aufipapent die eingestellte Primarfarbe benutzt.
Das Schreiben wird durch Driicken der T&stabgeschlossen.

Nachtraglich lasst sich also mit ddraxtwerkzeugerstellter Text nur wie irgendein sonstiges
Bildelement bearbeiten — und dies fallt eben delutieichter, wenn er sich in einer separaten
Ebene befindet. Allerdings lasst sich der Text iminmenoch verschieben und veréandern,
solange die&schreibmarkenoch blinkt. Rechts unterhalb déchreibmarkevird ein langsam
blinkenderkKnopfmit einem gekreuzten Doppelpfeil gezeigt. Wenn whasen mit der linken
Maustaste anfasst, kann man deextfeld’an den gewiinschten Platz ziehen. kann
manSchreibmarkaindKnopfibrigens vortibergehend ausschalten.

Die meisten Symbole d&YVerkzeugleiste sind aus Textverarbeitungsprogrammen bereits
bekannt. BeAntialiasinghandelt es sich um eine Methode zur Kantenglaitdiegn aller Regel
aktiviert sein sollte.

e Zeichnen

Mit den Werkzeugen dieser Gruppe kdnnen geomegi€ifjekte, Linien und Kurven
gezeichnet werden. Sie ermdglichen teilweise abeln aine nachtragliche fotografische
Bearbeitung. Insgesamt gilt: Neue Objekte immeginer (eigenen) neuersENE gestalten und
vor der Benutzung der Werkzeuge sollten erst dieligechten Einstellungen in der
Werkzeugleiste und imFarbfenster vorgenommen werden. Eine nachtragliche Veranderung
gezeichneter Objekte ist ki« paintnet [eider nicht moglich! Ggf. kénnen die Ebenen nghd
fertig gestellten Objekten dann zusammengefuigt ererd
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o Der Farbpinse !

Der Farbpinselist wohl das gebrauchlichste Malwerkzeug. Esasthnder Installation von
fpaintnet im Werkzeug-Fenster bereits ausgewahlt. Die Pinselspitze wird aufZkchnungs-
flache als Kreis angezeigt. Die Starke des Pinatds,der Durchmesser dieses Kreises, wird in
derWerkzeugleiste Uber das Aufklappmer fr===t= gingestellt. Die Zahl im Fenst® ¥ gibt
die Starke in Pixel an, m® wird die Starke um 1 Pixel herab- r®tum 1 Pixel heraufgesetzt.
Halt man beim Klicken aL® oder*®, so betragt die Verdnderung jeweils 5 Pixel.

Auch beim Malen wird« »=i=sns ZUr Kantenglattung eingesetzt. Es handelt sicleidain ein
Verfahren der Farbinterpolation. Jedes Pixel rickéine eigene Farbe nach den 4 an seine
Ecken grenzenden Pixel. Dadurch werden scharfaibargange vermieden. Wird

# miesnedesiivet - SO €rscheinen die Kanten eines Objektes rawdes jBixel zeigt seine originare
Farbe. Das kann insbesondere bei pixelgenauer &aang u. U. von Vorteil sein.

Normal =) -

Mit dem Symbol=~ - wird das Vermischen der aufgetragenen mit derrdardiegenden ¥ o
Farbe gesteuert, man spricht auch vom ,Blending. Blending-Funktionen® wirken .
sich nur auf die darunter liegende Ebene aus. Ssindtimmer zwei Ebenen notwendig. 20"
Die Wirkung der vielen verschiedenen Optionen zscheeiben, wirde den Zweck i

dieser Anleitung tibersteigen. Diese komplexen Mibggeiten der Farbmischung wiirden cn
eine eigene Ausarbeitung bendétigen. Nur soviel t-deri EinstellundNormalwerden die
aktuelle Primar- (linke Taste) bzw. Sekundarfarieelffte Taste) aufgetragen. Was man
aber hier schon erkennt ist, dass der Pinsel maatm kls nur malen, man kann mit
einigen dieser Optionen auch fotografische Effekimelen. Wer méchte, kann gerne ein
bisschen damit experimentieren. Ubrigens: Der Be¥OR steht fur das Invertieren der
Farben.

XOR

Uberschreiben

o Der Zeichensti .. )

Eigentlich funktioniert deZeichenstifwie derFarbpinsel Lediglich die Starke ist auf ein Pixel
festgelegt, womit logischerweise auch die Fllleiedntfallen. Damit eignet er sich zur pixel-
genauen Korrektur eines Bildes. In der Regel mums daher mit sehr starker Vergrél3erung zu
arbeiten, um eine pixel-genaue Bearbeitung zulerzie

Die Blending-Optionen werden genauso wie bEmnbpinselbenutzt.

o Formen g A

Es stehen — ahnlich wie bei denen Zeichnen-Optiam@extverarbeitungs-
programmen — eine Vielzahl unterschiedlicher Form@nAuswabhl bereit. Ihre |
Bezeichnung wird beim Zeigen auf das jeweilige ®bgngezeigt. Ein Klick e

auf das Objekt wahlt dieses aus. Durch Ziehen aritMiaus wird es dann .
gezeichnet. Dabei gilt, &hnlich wie bei den Auswadtkzeugen, durch das B3
Festhalten der Taste’] erzielt man ein regelméaRig geformtes Objekt. Uber *==

&< s o 5 2o . €N Formfullmodus kann man bestimmen, ob das Objekt:

@) Unriss zeichnen nur in Umrissen gezeichnet oder gleich mit der Brim

Q] Gefalte Form zeichnen bzw. Sekundéarfarbe (dann die linke Maustaste zum [ -]/ fuettex: [voitc
& celiefermmitmrz=sne - Ziehen benutzen) gefiillt wird. Wird nur der Umriss === Durchgezogen

== mm  Striche

[ Rechteck <| @ - | Pinselstarke: © [15 ~
Gruni de Fi

gezeichnet, kann man den Stil des Rahmens tUba&ntdsgrechende S
Auswahlmend variieren. Alle diese Objekte kbnnehden Ziehpunkten - Sich, Punkt
vergroRRert und verkleinert werden. Drehen ist edénidglich — und der === = Suich Punkt Punkt
Knopf zum Verschieben ist auch da — dies allesdiligs nur solange die Bearbeitung noch
nicht abgeschlossen ist! Wurden nur die Umrisseighnet, ist spater eine Fullung der
Innenflache mit Farbe gewlnscht, ist dies mit d&rbeimermaoglich, der spater im Kapitel
Malen vorgestellt wird.
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o Linie/Kurvel

Linien werden durch Driicken und Ziehen der linkeawistaste erzeugt. Solange die Maustaste
gedrickt ist, kann die Linie um ihren Ausgangspugddchwenkt, verlangert oder verkirzt
werden. DieWerkzeugleiste zeigt im Wesentlichen dieselben s =- — -

Fiach mm—— Durchgezogen =1 o

Symbole wie deFarbenpinselHinzu gekommen ist der Stil. = T e |®
Dort kann man in drei Aufklappmentis (siehe nebérestde - Pl = by b Frosody
Grafik) einstellen, wie die Enden derLinien und dieien

selbst gestaltet sein sollen.

Kurven werden zuerst ebenfalls als Linie gezeichiet jeder Linie befinden

sich 4 kleine, langsam blinkende Quadrate als Ziek{e, je eines an den Ende
und zwei in der Mitte. Durch Anfassen an dieserhgismkten wird die Linie

verbogen. Mit den beiden Ziehpunkten an den End@n klie Linie auch verlangert oder

verkurzt werden.

« Malen

Die Malwerkzeuge werden entweder auf Objekte, nesskBereiche oder global, d.h. auf die
gesamte Grafik angewendet. dabei wird miFanben-Fenster ausgewéhlten Farben gemailt,
d.h., die vorhandene Farbe wird durch die gew&tdrbe ersetzt.

Mit den Malwerkzeugen werden Farbinformationen Biédes grof3flachig verandert.

o Farbeimer(.

Der Farbeimerwird entweder auf Objekte, maskierte Bereiche gflidal, d.h. auf die gesamte
Grafik angewendet. dabei wird mit den arben-Fenster ausgewahlten Farben gemalt, d.h.,
die vorhandene Farbe wird durch die mit der linkd&austaste (Priméarfarbe) oder mit der rechten
Maustaste (Sekundarfarbe) gewahlten Farbe ersetnty im Aufklappmeni st die Option
veltenfabe — [v| gewahlt ist. Wurde hingegen eines der Gbrigenmfiigker ausgewahlt, z.B.
Fapachaeasl v 50 werden die entsprechenden Pixel durch ebeesiMuster ersetzt , wobei
mit der linken Maustaste die eingestellte Sekuraaag, mit der rechten Maustaste die
Primarfarbe als Hintergrund benutzt.

Die Ubrigen Symbole daverkzeugleiste haben wir schon beiauberstalkennengelernt. Die
Funktion ist prinzipiell die gleiche, nur das elrecht der Auswahl entsprechend maskiert,
sondern deren Farbe verandert wird. Welche Farbiabhwegen dabei beriicksichtigt werden,
wird Uber diem==r=E "] festgelegt. Halt man beim Klicken die Tagte] gedriickt, so
kann man andere, nicht angrenzende Bereiche devaklisiinzufligen — auch wenn sie eine
andere Farbe haben. Zudem kann durch vorherigeidtask) mit einem deAuswabhl-
werkzeugeder Anwendungsbereich dearbeimersraumlich begrenzt werden. Auf ahnliche
Weise begrenzen gezeichnete ObjekteReehteck@derEllipsendie Anwendung des
Farbeimers Im Gegensatz dazu werden miwrsmds: @ (Global) alle der gewéhlte Farbe
entsprechenden Pixel des Bildes (im Rahmen deesialifen Toleranz) farblich verandert.

I« (Antialiasing) unc= (,Blending’) haben dieselbe Funktion und Bedeutwig beim
Farbpinsel.

o Farbverauf  Eoz@mD

In der Werkzeugleiste dieses Werkzeuges lerneeiwa Reihe neuer
Symbole kennen, die zum tUberwiegenden Teil diecheeslenen
Formen de&arbverlaufsbestimmen. Seine Farben werden @ ratmeas
durch die imFarben-Fenster festgelegten Farben bestimmt. Erzeugt B8
wird derFarbverlaufdurch Klicken und Ziehen mit der linken
Maustaste. Er erfolgt dann von der Priméar- zur 8dkufarbe. Beim
Klicken und Ziehen mit der rechten Maustaste wedFarbverlauf
umgekehrt, die Farbverschiebung verlauft also vemSkekundar- zur Primarfarbe. Ein
Sonderfall ist del = Te==emeds [ in dem der Verlauf einem Ausblenden von vollerrbBateil zu
voller Transparenz entspricht, wie im nebensteheilel gezeigt. Hierdurch lassen sich z.B.

Basiert aut® paintnet 4 0.9 -11 -




© Hartmut Howe Stand: 08.02.2016

auch zwei Ebenen ineinander Uberblenden. Die Zoigng bestimmt dabei die Verlaufsrichtung
der Farbverschiebung. Zugrichtung und Farbverléuahlen tUber die zwei blinkenden Knépfe,
die nach dem Loslassen der Maustaste erscheineimnachtraglich verandert werden.
Mit dem SymbolEl wird ein linearefFarbverlauferzeugt. Wahlt maE3, so wird der lineare
Farbverlaufnach beiden Seiten gespiegelt. Beim Syn=érgibt sich ein
rautenformiger Verlauf der Farben. Drarblauf wird bei B radial von einem zentralen
Punkt ausgehend erzeugt. Ebenfalls von einem zemtPainkt aus, ergibt sich bei der Wahl von
Kl eine konische Form désarbverlaufs Einen spiralférmig verlaufenden Farbverlauf egteu
man mitE im bzw. mit@ gegen Uhrzeigersinn verlaufender Drehung.

o Neu Férber#’

Mit diesem Werkzeug kann die vorher mit einem det-Mder Zeichenwerkzeuge erzeugten
Farbpixel verandern. Dabei ersetzt ein Klick mit lilegken Maustaste die benutzte
Sekundarfarbe mit der Primarfarbe. Ein Klick mit dechten Maustaste hat die gegenteilige
Wirkung. Die Symbole dewerkzeugleiste haben die schon vorher an anderer Stelle
beschriebene Bedeutung.

o Farbauswal *

Mit diesem praktischen Werkzeug — haufig auch Ripette’ bezeichnet, lasst sich eine im Bild
vorhandene Farbe in daarben-Fenster Ubertragen. Die mit der linken Maustaste gewéhlte
Farbe wird dann zur Primarfarbe, die mit der rechMaustaste gewahlte Farbe entsprechend zur
Sekundéarfarbe. Dies ist vor allem auch bei Retusdimnen sehr hilfreich.

e Retuschieren

Der vorrangige Sinn einer Retusche ist das Verloessees Bildes durch Verandern oder
Anpassen der Farbgebung von Bildteilen. Nattrlighrkman aber auch auf diese Weise ein Bild
von Inhalt oder Ausdruck her vollstandig verandé&teben der Benutzung von Filtern im
MenupunktEFFEKTE wie z.B. einem Weichzeichner stehenWarkzeug-Fenster die beiden
WerkzeugelonenundRadierenspeziell dafir zur Verfigung, wenn auch die Makzeuge

fur solche Aktionen durchaus ebenfalls dafiir gestigein kbnnen.

o Klonen(Stempeds

Beim Klonenwird durch Klicken mit der linken Maustaste betighzeitig gedriicktetrg]-

Taste der Bildinhalt einer der in der Werkzeugkempewahlten Pinselstarke entsprechenden
Flache ausgewanhlt. Dieser kann nun durch Klickdrdan zu &ndernden Bildteil wie mit einem
Stempelibertragen werden. Der Ursprungspunkt, von denBiiénformation fur derStempel
Ubernommen wird, bleibt dabei als langsam blinkekaeis sichtbar und er wandert mit jeder
Mausbewegung entsprechend!iites ist durchaus erwiinscht, denn so lassends&chu
verandernden Bildteile nuanciert retuschieren eBigachten, dass die Pinselstarke die GroRRe
der Entnahme- und der retuschierten Flache bestitiber die Harte wird die Scharfe des
Randes deStempelgeregelt, d.h., durch geringere Harte kann maeneiveicheren Ubergang
des retuschierten Bereichs zum umgebenden Bikltailen. DeStempelerbt” die
Transparenz der Entnahmeflache. Durch Herabsetehrdnsparenz (irRarben-  Transparenz- Alpha
Fenster aufl mens> klicken und dann dort den Wert , Transparenz-Alpaaken)

o Radierel .

Mit dem RaDIEREN-Werkzeug werden die Farbinformationen der Pixéeent und sie
erscheinen transparent.

i. Die Statusleiste

2582

@ Farbpinsel: Kiicken Sie zum Zeichnen in der Primarfarbe mit der linken und in der Sekundarfarbe mit der rechten Maustaste 21,17 am x 15,88 am 6,80 cm, 16,77 an

Hier werden nicht nur die Bildgréf3e und der gen@uiedes Mauszeigers angezeigt, sondern z.B.
auch Hinweise zur Benutzung des gerade gewahltekadags gegeben.
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4. Speichern

Das produkteigene Dateiformat hat die Endung PD&iBer hinaus werden die Dateiformate
PNG, JEPG, GIF, TGA, DS und TIFF beim Offnen bzyei8hern unterstiitzt.

Beim Speichern in anderen Dateiformaten bleiberEtienen nur erhalten, soweit es von diesen
Formaten unterstutzt wird (Es empfiehlt sich daas BNG-Format).

In jedem Fall sollte man eine Version seiner Ariraibriginalenf paintnet-Format speichern,
solange man die Mdglichkeit spaterer Bearbeitungddilie3lich aller Ebenen im vollen Umfang
erhalten will.

Das DialogfenstesreicHern uNTER entspricht den Ublichen Windows-Standards. Schiiedh

eine Datei ode¥ paintnet nach durchgefiihrten Anderungen am Bild, so wing &/arnung
angezeigt. In diesem Fenster kann man auswahlemaoldie gemachten Anderungen speichert
oder zum Programm zuriickkehrt.

Und nun:Frisch ans Werk, denn:

Nur die Ubung macht den Meister!

Green Sea Turtle g hat nicht gespeicherien
MR ncenngen. Was machien Sie tun?

led Speichern
Das Bild speichem und dann schlieBen

« Nicht speichern
Die nicht gespeicherten Anderungen ignoriersn

# Abbrechen
Zurtick zu Pairt NET:
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